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SYLABUS
A. Informacje ogoélne
Wybrana pracownia o
nazwa | kierunkowa 1 przedmiotu przynaleznosé .
przedmiotu | (Pracownia GKIRW | (zplanu GKRW.II.C1 do bloku Blok kierunkowy
2) studiow)
prowadzacy Dr Marta Jarnuszkiewicz e-mail | martajarnuszkiewicz@
akademiasztuki.eu
rok [ semestr 1,2 punkty ECTS 6+6
typ jezyk .
przedmiotu do wyboru wyktadowy Polski
wyktady
¢wiczenia 60+60 suma 120
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

- Zainteresowanie sztukg wspotczesng



mailto:marta.jarnuszkiewicz@akademiasztuki.eu

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

C1 Rozwijanie umiejetnosci pracy w procesie, zorientowanej na eksperyment i badanie w sztuce.

C2 Ksztatcenie kompetencji wspotpracy i komunikacji w projektach kolektywnych i partycypacyjnych.

C3 Rozwijanie indywidualnego jezyka artystycznego oraz zdolnosci do tgczenia réznych medidw i form ekspres;ji.
C4 Umiejetnos¢ analizowania i interpretowania kontekstu spotecznego, kulturowego i Srodowiskowego miejsca
dziatan.

C5 Zdolnos¢ projektowania interaktywnych, partycypacyjnych i site-specific dziatan artystycznych (zarowno w
przestrzeni fizycznej, jak i cyfrowej).

C6 Krytyczna refleksja nad rolg mediéw, gier i technologii w komunikacji spotecznej i w procesach twérczych.
C7 Rozwijanie wrazliwosci na ztozonos¢ wspotczesnego Swiata oraz Swiadomosci etycznej i ekologicznej w
dziataniach artystycznych.

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) Sy T 17

A A a2z 2 A 5 dla kwalifikacji na
(opis osiggniec¢ studenta po ukoriczeniu przedmiotu) poziomach 6.8

Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW

Efekty kierunkowe

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

Posiada poszerzong wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych w zakresie

réznorodnych medidw tj fotografia, wideo, performance, dziatanie
GK2_W01 P7S_WG
partycypacyjne, gry spoteczne z uwzglednieniem zaréwno aspektéw wizualnych,

jak i spotecznych, interaktywnych i kontekstualnych.

Posiada poszerzong wiedze na temat réznorodnych mediéw tj fotografia, wideo,
dziatania partycypacyjne i wirtualna rzeczywistos¢ oraz posiada Swiadomos¢ ich
ciggtego rozwoju i potencjatu w tworzeniu procesow artystycznych, relacyjnych i
partycypacyjnych.

GK2_WO05 P7S_WG

Zna fachowa terminologie z zakresu sztuk pieknych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem wspétczesnych praktyk artystycznych, eksperymentalnych i GK2_W06 P7S_WG
interdyscyplinarnych.

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

Potrafi realizowac i analizowa¢ wtasne dziatania twdrcze w oparciu o
zréznicowane koncepcje i nieustannie je rozwija¢ w oparciu o umiejetnosé

GK2_U01 P7S_UW
konstruktywnej autoanalizy, autokorekty i samokrytyki

Potrafi analizowa¢ rézne formy ekspresji artystycznej, wybierac te, ktore sg spojne
z wtasng ideg, bronié swoich racji oraz wyrazaé je w postaci dojrzatej koncepcji

. . GK2_U02 P7S_UW
projektowej - -

Posiada umiejetnos¢ samodzielnego podejmowania decyzji oraz adaptacji do
nowych i zmiennych okolicznosci, wystepujacych podczas wykonywania pracy

Lo . . N GK2_U04 P75_UW
zawodowej zwigzanej z tworzeniem projektow artystycznych - -

Umie Swiadomie dobierac i postugiwac sie wtasciwg technikg i medium do
realizacji prac projektowych i artystycznych, dostosowang do zatozonych celéw

GK2_U07 P7S_UW
artystycznych - -




KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie w celu podnoszenia P75 KO
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych GK2_K01 P7S_KR
Posiada umiejetnos¢ samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemoéw P7S KK
oraz efektywnego organizowania pracy wtasnej oraz innych oséb GK2_KO03 P7S_KO
w projektach artystycznych -
Posiada umiejetnos¢ oceny poziomu trudnosci planowanych przedsiewzie¢ o
charakterze tworczym i jest gotdw przystosowac sie do pojawiajgcych sie nowych,

) . Y . .J & prey @ dopol 1acy ¢ y GK2_K04 P7S_KK
zmiennych okolicznosci
Komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci postugujac sie P7S_KR

. . . . . GK2_KO05
fachowg terminologia z zakresu sztuki wspdtczesne;. - P7S_KO
Korzysta z pomocy ekspertow z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma trudnosci
w samodzielnym rozwigzywaniu problemoéw artystycznych GK2_K08 P7S_KK
D1. Tresci programowe
wyktad c¢wiczenia
semestr |
typ temat liczba | typ temat Liczo
godz a
godz




Wk

Projekt indywidualny lub w duecie

Kazdy student/tka lub duet realizuje projekt
semestralny, ktérego celem jest rozwoj
indywidualnego jezyka artystycznego i
poszerzenie wiasnych zainteresowan. Punktem
wyij$cia jest prowokacja dydaktyczna —
postawiony temat, zjawisko lub problem.

Etapy powstawania projektu:

— W odpowiedzi na temat student/tka
samodzielnie poszukuje punktéw odniesienia,
inspiracji i watkéw problemowych. Powstaja
szkice, notatki, mapy mysli i zapisy refleksji.

- Identyfikowany jest kontekst spoteczny,
kulturowy i artystyczny wybranego zagadnienia
oraz formutowana jest wstepna koncepcja
artystyczna, poparta przyktadami z historii sztuki,
teorii i wspdtczesnych praktyk.

- Catosc jest dokumentowana w portfolio
procesowym, ktére stanowi podstawe dalszych
konsultacji i ewaluaciji.

— Studenci eksperymentujg z r6znorodnymi
mediami — od fotografii i wideo, przez performans
i choreografie, po gry, interaktywne
doswiadczenia i dziatania spoteczne aby
dopasowac forme projektu do jego intencji.

— Regularne przeglady, dyskusje i feedback
grupowy sprzyjaja refleksji nad procesem i
rezultatami, umozliwiajac tworczag konfrontacje z
perspektywami innych.

60

Cw

Projekt kolektywny

Grupa realizuje wspélny projekt, ktérego celem
jest rozwéj kompetenciji wspdtpracy i komunikacii,
a takze eksperymentowanie z réznymi mediami i
tworzenie doswiadczen partycypacyjnych.

Etapy powstawania projektu:

- Wspdlna koncepcja: reakcja na prowokacje
dydaktyczng, burza mézgow, ustalenie wizji i
podziat rél.

- Research: okreslenie kontekstu spotecznego,
kulturowego i artystycznego; dokumentacja
notatek i inspiracji.

- Eksperymentowanie: testowanie mediéw i form,
prototypowanie rozwigzan.

— Realizacja i prezentacja: przygotowanie finalnej
wersji projektu wraz z koncepcjg ekspozyciji i
tekstem zbiorowym, publiczna prezentacja i
wspdlina refleksja.
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semestr |l

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczb

godz




Cw

W kolejnym semestrze kontynuowany jest
model pracy indywidualnej lub w duecie.
Studenci realizujg nowy projekt semestralny,
odpowiadajgc na kolejng prowokacje
dydaktyczna, lub rozwijajg i pogtebiaja obszary
zainteresowan oraz koncepcje odkryte w
poprzednim semestrze. Proces pracy pozostaje
zgodny z ustalonym modelem: research,
eksperymentowanie z mediami, dokumentacja
procesu, konsultacje i przeglady, prowadzace do
finalnej realizacji projektu.

40

Cw

Projekt kolektywny

W Kkolejnym semestrze kontynuuije realizacje
projektu kolektywnego. Zespdt moze:

- rozwijaé projekt rozpoczety w Ill semestrze,
pogtebiajac wczesniejsze wnioski i dziatania
- lub rozpoczaé¢ nowy projekt, bazujgcy na
kolejnej prowokacji dydaktyczne;j.

Proces pracy pozostaje zgodny z
dotychczasowym modelem: wspdlna koncepcja,
research, eksperymentowanie, realizacja i
prezentacja, w tym dokumentacja i wspélna
refleksja nad do$wiadczeniem wspétpracy.
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D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

E1l. Literatura obowigzkowa

Ustalana indywidualnie z prowadzgcym.

E2. Literatura uzupetniajgca

Ustalana indywidualnie z prowadzgcym.

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu




(50%)

- terminowa realizacja zadan w semestrze

- Aktywnosc i zaangazowanie (40%)
- Postep w procesie ksztatcenia (10%)

Inne:

ocena celujaca

Wybitne osiagniecia bez

najmniejszych uchybien

ocena bardzo

dobra
Bardzo dobre
osiggniecia - z

dopuszczeniem jedynie

drugorzednych btedéw

ocena dobra
plus

Praca powyzej
$redniego standardu -
dopuszczalne pewne

btedy

ocena dobra

Solidna praca z

zauwazalnymi btedami

ocena
dostateczna
plus

Praca zadowalajaca, lecz
ze znaczacymi

uchybieniami

ocena
dostateczna
plus

Praca spetnia minimalne

kryteria

ocena
niedostateczna

Praca nie spetnia
minimalnych kryteriéw -
konieczne powtérzenie

catosci materiatu

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60
przygotowanie do zajec 40+40
opracowanie materiatu po zajeciach 30430
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 10+10
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10
suma godzin 150+150
liczba punktéw ECTS 6+6

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa




